
Handleiding Inkstitch 

 

Deze handleiding legt uit hoe je met de gratis open-source software Inkscape en de extensie 

Inkstitch een borduurbestand maakt. Hoewel de software in het begin misschien wat minder 

gebruiksvriendelijk aanvoelt, sluit ze perfect aan bij de open-sourcefilosofie van een Fablab. 

Na de installatie van Inkstitch verschijnt de extensie automatisch onder Extensions in Inkscape. 

Raadpleeg de installatiehandleiding om Inkstitch correct te installeren. 

 

Een bestand voorbereiden 

 

Voordat je begint met het maken van een borduurbestand, is het belangrijk om je document correct 

in te stellen. Houd vanaf het begin rekening met het formaat van je borduurwerk en het 

borduurframe dat je zult gebruiken. In dit voorbeeld gebruiken we een borduurframe van 100 × 100 

mm. Stel daarom ook het canvas in op dit formaat via Document Properties. 

 

Open vervolgens je ontwerp in Inkscape. In deze handleiding gebruiken we een bloem met 

verschillende kleuren als voorbeeld. Wanneer je ontwerp al een vectorafbeelding is, kun je meteen 

aan de slag. Is het een bitmapafbeelding, dan moet je deze eerst vectoriseren via Trace Bitmap. 

 

In dit voorbeeld werd de gekleurde afbeelding eerst omgezet naar een zwart-witvector. Daarna 

werd Path → Break Apart toegepast, zodat elk afzonderlijk bloemblaadje een eigen object werd. 

Hierdoor kun je elk onderdeel een aparte kleur geven. Een handige werkwijze is om eerst een kopie 

van de tekening te maken, elk bloemblaadje afzonderlijk in te kleuren en deze vervolgens terug 

samen te voegen in de oorspronkelijke tekening. 

 

Omdat het efficiënter is om alle onderdelen met dezelfde draadkleur na elkaar te borduren, 

groepeer je objecten met dezelfde kleur met Ctrl + G. Zo hoef je minder vaak van borduurgaren te 

wisselen. 

 

  
 

Aangezien je bij borduren dezelfde kleuren best tegelijk borduurt (anders moet je te vaak van 

draadkleur wisselen), zorg je dat je van dezelfde kleuren een groep maakt (ctrl G).  

 

Borduurvolgorde bepalen 

 

Een borduurmachine werkt van onder naar boven. Via het paneel Layers and Objects kun je zelf 

de borduurvolgorde bepalen. Deze volgorde kun je later nog aanpassen indien nodig. 

In dit voorbeeld werden eerst de zwarte contouren ingepland. Om het overzicht te bewaren kun je 

de objecten in het lagenpaneel een kleur geven door op het kleurvakje naast het object te klikken. 

Dit maakt het gemakkelijker om later de volgorde of de lagen aan te passen. 

https://inkscape.org/
https://inkstitch.org/
https://inkstitch.org/docs/install/
https://www.huissteden.eu/accessoires-onderdelen/voor-de-borduurmachine/embroidery-hoops?manufacturer=Brother


Controleer vervolgens het resultaat via: 

Extensions → Ink/Stitch → Visualize and Export → Simulator 

 

  
 

In de simulator zie je hoe de machine het ontwerp zal borduren. In dit voorbeeld lopen enkele 

verbindingsdraden (oranje, roze en paars) door het midden van de bloem. Daarom werd de 

borduurvolgorde aangepast: eerst de bloemblaadjes, vervolgens de zwarte contouren en ten slotte 

de groene delen. 

De kleine kikker-icoontjes in de simulator geven de jump stitches (sprongsteken) weer. 

 

 
 

  



Het borduurbestand opslaan 

 

Ben je tevreden met het resultaat, kies dan Save a Copy om het borduurbestand op te slaan. Werk 

je met onze Brother-borduurmachine, kies dan als bestandsformaat .PES. 

Bewaar daarnaast altijd ook het oorspronkelijke .SVG-bestand. Zo kun je later nog wijzigingen 

aanbrengen zonder opnieuw te moeten beginnen. 

 

Borduurinstellingen aanpassen 

 

Via Extensions → Ink/Stitch → Params kun je de instellingen bekijken die Ink/Stitch automatisch 

aan je ontwerp heeft toegekend. Hier kun je onder andere steektypes, dichtheid en andere 

borduurparameters aanpassen om het resultaat verder te optimaliseren. 

Voor meer informatie hieromtrent, verwijs ik graag naar de handleiding steektypes Inkstitch. 

 

  


